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	Description 1: Visage glabre, petit, trappu , cheveux blonds paille, nez retroussé, toujours souriant. Trop paresseux pour exploiter ses aptitudes naturelles pour  le chant et la musique.
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	HD3: Etre pêcheur et fils de pêcheur ne vaut rien ! Barde, c’est mieux. Le respect, les faveurs des rois, une vache à chaque prestation… Problème : cela nécessite un long apprentissage. 10 ans de votre vie c’est inhumain Il faut se rappeler des généalogies, des vieilles légendest et maitriser un instrument de musique… Etre guerrier c’est plus facile (et plus drôle). On se bat contre les clans voisins, et il faut juste savoir manier les armes et obéir aux ordres. 
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