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	Noms  surnoms 1: Vertragos (chien/
	Noms  surnoms 2: loup rapide)
	Noms  surnoms 3: 
	Hargne: 7
	Endurance: 6
	Toucher: 6
	Adresse: 6
	Perception: 6
	Viser: 6
	Intelligence: 5
	Volonté: 4
	Magie: 5
	Présence: 6
	Vocations 1: Guerrier
	Vocations 2: Marin
	Vocations 3: Barde
	Vocations 4: 
	Vocations 5: 
	Vocations 6: 
	Val Vocations 1: 14
	Val Vocations 2: 15
	Val Vocations 3: 11
	Val Vocations 4: 
	Val Vocations 5: 
	Val Vocations 6: 
	Pugilat: 12
	Honneur: 15
	Loyauté: 17
	Courage: 18
	Mêlée: 14
	Tir: 14
	Art de la guerre 1: Lance longue
	Art de la guerre 2: Bouclier rond
	Art de la guerre 3: Javelines (x3)
	Art de la guerre 4: 
	VU Art de la guerre 1: 21
	VD Art de la guerre 1: 15
	VU Art de la guerre 2: 21
	VD Art de la guerre 2: 8
	VU Art de la guerre 3: 20
	VD Art de la guerre 3: 6
	VU Art de la guerre 4: 
	VD Art de la guerre 4: 
	Art de la guerre 5: Broigne
	Art de la guerre 6: Bouclier rond
	Art de la guerre 7: 
	Art de la guerre 8: 
	Traits légendaires 1: 
	Traits légendaires 2: 
	Traits légendaires 3: 
	Traits légendaires 4: 
	Traits légendaires 5: 
	Traits légendaires 6: 
	VP Art de la guerre 5: 5
	VP Art de la guerre 6: 5
	Domaines Thaumaturgiques 1: NA
	VP Art de la guerre 7: 
	Domaines Thaumaturgiques 2: 
	VP Art de la guerre 8: 
	Domaines Thaumaturgiques 3: 
	Domaines Thaumaturgiques 4: 
	Domaines Thaumaturgiques 5: 
	Domaines Thaumaturgiques 6: 
	Mode de jeu: Vercingetorix
	Renommée: 3
	Noms: +1
	Vie: 10
	Dan: 5
	Aucun degat: 0
	Demi vie: 5
	Quart vie: 7
	Total vie: 10
	Mort: 14
	Description 1: Visage glabre, petit, trappu , cheveux blonds paille, nez retroussé, toujours souriant. Trop paresseux pour exploiter ses aptitudes naturelles pour  le chant et la musique.
	Renommée 2: Devise :« Le rire et le sommeil sont les meilleurs remèdes du monde ».
	Renommée 1: 
	Objets légendaires 1: 
	Objets légendaires 2: 
	Objets légendaires 3: 
	HD3: Etre pêcheur et fils de pêcheur ne vaut rien ! Barde, c’est mieux. Le respect, les faveurs des rois, une vache à chaque prestation… Problème : cela nécessite un long apprentissage. 10 ans de votre vie c’est inhumain Il faut se rappeler des généalogies, des vieilles légendest et maitriser un instrument de musique… Etre guerrier c’est plus facile (et plus drôle). On se bat contre les clans voisins, et il faut juste savoir manier les armes et obéir aux ordres. 
Vertragos a ténté l'école bardique mais il fut renvoyé après 6 mois. C'est un bon guerrier et un camarade apprécié (malgré sa fainéantise)pour sa bonne humeur et son sens de la répartie 
	EP3: Armes, armure. 
Torque de bronze finement ciselé signifiant son statut de guerrier. Vertragos y tient tout particulièrement car c’est le tigerna* Arator en personne qui lui a donné. 
Une petite flute en os offerte par Veneta.












*Chef de clan
	Bonus aux dégâts 2: 1
	Bonus aux dégâts 1: 3
	CaracMagie: [Présence]


