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	Noms  surnoms 1: Veneta (amicale
	Noms  surnoms 2: apparentée, 
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	Noms: +1
	Vie: 11
	Dan: 5
	Aucun degat: 0
	Demi vie: 5
	Quart vie: 8
	Total vie: 11
	Mort: 16
	Description 1: Petite, cheveux bruns clairs réunis en tresse. La mâchoire carrée, yeux noirs perçants. La voix forte, le sens de la répartie et celui des affaires !
Elle sait lire, écrire et compter.
	Renommée 2: Devise :« Une truite dans la marmite vaut plus que deux saumons dans la rivière ».
	Renommée 1: 
	Objets légendaires 1: 
	Objets légendaires 2: 
	Objets légendaires 3: 
	HD1: Cousine de Drustan (côté maternel) Jusqu'à 12 ans elle  suivit son père, marchand ami du clan dans toutes ses traversées. Veneta prétend qu’elle connaît mieux la côte ouest de Pryddein  que la place du village, il est vrai qu'elle  a vu du pays et rencontré des gens venus de tout l’Œkumen. Elle aurait dû  reprendre l'affaire familialle , mais les dieux en décidèrent autrement… Un soir de tempête, le navire familial se déchira sur les récifs entourant l'île des Mac Ronach et fit naufrage. Elle fut la seule à survivre et fut receuillie par le tigerna Arator. 
Veneta est rompue à toutes les techniques de vente et n'a pas son pareil pour écouler n'importe quel marchandise !
	EP1: Armes, robe épaisse en laine de couleur vive. Grande sacoche contenant diverses babioles revendables et des cartes de la côte de d'Ynn Pryddein. 
Son bien le plus précieux est un collier en nacre qui lui a été offert par son père peu de temps avant le naufrage.
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