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	Noms  surnoms 1: Elantia (Biche)
	Noms  surnoms 2: 
	Noms  surnoms 3: 
	Hargne: 5
	Endurance: 6
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	Renommée: 3
	Noms: +1
	Vie: 10
	Dan: 5
	Aucun degat: 0
	Demi vie: 5
	Quart vie: 7
	Total vie: 10
	Mort: 14
	Description 1: Elancée, cheveux blonds nattés,  visage en cœur et des yeux verts à faire tourner les cœurs. Sa langue  est aussi acérée que ses flèches. Elle aime  Alcyon comme un frère.
	Renommée 2: Devise :« Chat timide fait souris effrontée ».
	Renommée 1: 
	Objets légendaires 1: 
	Objets légendaires 2: 
	Objets légendaires 3: 
	HD1: A vécu dans les rues de Léopolis jusqu'à 10 ans. Son père était un soldat du roi d’après sa mère, mort au combat. Elle se joint à une bande de mendiants et survécut de petits larcins. Un  jour elle fut repérée en train de voler à l’étalage. Poursuivie, elle alla buter directement dans une noble dame et pour sa défense rejeta la faute sur le roi et son incapacité à protéger son peuple. Amusée et impressionnée par son bagout, Damara  lui offrit sa protection. Elantia  suivit  la famille  d'Alcyon en exil dans le tuath des Mac Ronach et c’en est désormais la meilleure espionne. Elle s'entend bien avec Taruos après qu'un coup dans les parties sensibles ait calmé ses ardeurs un jour de grande beuverie.
	EP1: Armes, armure. Carquois avec 20 flèches, crochets de serrurier. Médaillon en forme de cerf qui lui viendrait de son père (trophée de guerre ? Héritage ? Elantia ne sait pas). Elle le considère comme le signe que le dieu Cernunnos veille sur elle.
	HD5: 
	EP5: 
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	CaracMagie: [Présence]


