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	Description 1: Séduisante , la peau pâle, mince, longs cheveux noirs, visage ovale, yeux bleus-verts. Elle affiche un sourire sarcastique, ou méprisant, qui déstabilise ses interlocuteurs.
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	HD1: Bâtarde ! Voilà un mot qu’Adiega a beaucoup entendu au cours de son enfance.  On dit qu'elle a du sang faë dans les veines. Sa mère était fille de pécheurs, et durant d’une promenade sur la plage elle disparut et pendant 3 jours, personne ne put la retrouver. Elle réapparut, enceinte de plusieurs mois et Adiega naquit  5 semaines après cela. 
Ses dons se manifestèrent pour la première fois à 9 ans. Elle marcha à travers la mer en furie pour sauver le fils du chef qui était tombé à l'eau. Ses prédictions évitèrent de très nombreuses catastrophes dont des attaques de pirates. Elle a appris l'art de la guérison  auprès de la druidesse du clan.
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