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%arnom :

Mlom : Adiega (a tres froide)

lode Oe jeu : Vercingétorix

- P
escr lpflon ¢ Adiega est une jeune femme séduisante a la peau pale. De carrure mince, des longs cheveux
noirs encadrent son visage ovale d'ou ressortent deux yeux bleus-vert et des lévres qui semblent toujours fendu dans un sourire
sarcastique. On l'accepte car Drustan la considére comme son porte-bonheur et son don pour prédire 1'avenir s'est souvent révélé
trés utile, pour ne pas dire indispensable.

- -
MISCOY‘ lque $ «L'herbe qui n' est pas employée a temps est sans vertu » Batarde ! Voila un mot qu'Adiega a beau-
-coup entendu au cours de son enfance. C'est en effet une hanner-sidhe, une enfant qui a du sang faé dans les veines. Sa mére
était fille de pécheur. Au cours d'une promenade sur la plage elle disparut et durant trois jours personne ne parvint a la retrouver.
Quand elle réapparut, elle était enceinte de plusieurs mois et au bout de quelques semaines donna naissance a une fille dont le
sang faé ne faisait aucun doute. C'est a l'age de 10 ans que ses dons firent leur apparition: elle marcha a travers la mer en furie pour
sauver le fils du chef qui s'était imprudemment laissé emporter par les eaux déchainées et prédit divers événements dont une
attaque de pirates. Elle recut I'enseignement de la bandrwyd (Femme druide) Lydris dans l'art de la guérison par les plantes.
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Domaines T haumaturgiques

Eau, Divination (Thaumaturgie 22)
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Equipement
Rl i
Mrmes Mrmures
Nom vu VD Nom V.P
Fronde (20 balles de plomb) 22 +5
Dague 16 +6

Mu€res biens

Poche en cuir remplie d’herbes médicinales, collier en or orné d’aigues

marines qui apparut une nuit a son chevet sans qu’elle sache comment. Vie maximum
Vie actuelle S
1/2 de Vie : D =_6
3/4 de vie : 2D =_3
Vie da o - Volonté : Mort =_-7

{Jualite de reussite et dechec

Marge  Qualité Gravité Bonus/Malus Marge  Qualité Gravité Bonus/Malus
1-3 faiﬁﬁz faiﬁ le 1 16-18 excellente eﬁfamnt 6
4-6 médiocre banal 2 19-21 excgptionne[fe atterant 7
7-9 moyenne moyen 3 22-24 extraordinaire horrible 8
10-12 bonne grave 4 25-27 ﬁe’ro'ique abominable 9
13-15 trés bonne tres grave 5 28-30 (égem{aire mytﬁo [ogiclue 10
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iWlom : Démetrios Surnom : Calgacos Coreu depe ouctu

qui porte une pointe)

oode oe jeu : Vercingétorix

j@escr ]pflon ¢ Un jeune homme sérieux et responsable (un peu trop dirait ses camarades), voila les premiers
mots qui viennent quand on évoque Calgacos. Une carrure athlétique, des cheveux blonds cendrés coupés court (ce qui provoque
11ncomprehen51on de ses amis), la peau halée par la vie en mer, la machoire carrée et les yeux noirs. Il entretient méticuleusement sa
barbe soigneusement taillée. Il a quelques souvenirs de la capitale et en parle parfois avec nostalgie. Calgacos est secrétement
amoureux d’Elantia mais ne 'avouerait pour rien au monde.

:3 istori IQUE@ : «Lespoir cest ce qui meurt en dernier ».
H La famille de Calgacos est originaire de Léopolis, la capitale de Caspiaris. Ils sont arrivés il y a une dizaine d’années sur I'ile des Mac Ronach.

Sa mére Damara est 'héritiére d’une longue lignée de nobles Taenariens et son pere Vaellus est le frére cadet du Tigerna des Mac Ronach :
Arator. Fideles tout les deux aux anciens dieux, ils refusérent de se convertir au culte de 'Unique et durent fuir I'ire du roi Sébastos. Calgacos
a été formé au maniement des armes, aux rouages de la politique, et c'est aussi un bon marin.
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mrmes rmares

Nom vau VD Nom V.P
Claideb (épée longue) 22 +12 Broigne 6
Bouclier 22 +8 Bouclier 5

Mu€res biens

Un torque d’argent rappelant son statut de noble et un bracelet de coquillages
offert par sa « soeur » Elantia.

Vie maximum

Vie actuelle :

1/2 de Vie : 1D =
3/4 de vie : 2D =
Vied o - Volonté : Mort =_-5

Marge  Qualité Gravité Bonus/Malu Qualité Gravité Bonus/Malus
1-8 faible faible 1 excellente effarant 6

4-6 médiocre banal 2 exceptionnef&a atterant 7

7-9 moyenne moyen 3 extraordinaive horrible 8

10-12 bonne grave 4 ﬁe’roique abominable 9

13-15 trés bonne trés grave 5 [égena[aire mytﬁofogique 10
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Démétrios est surnommé Calgacos par les autres car il est le seul a manier une épée, arme cotiteuse et peu courante dans le clan des Mac Ronach. Il utilise ce

surnom comme nom usuel depuis son arrivée au sein du clan.




Nlom : Elantia @i Sarnom :

lklode de jeu : Vercingétorix

j@escr ]pflon ¢ Elancée, cheveux blonds coupés court, visage en coeur, sourcils fins, pommettes saillantes et des

yeux verts 4 faire tourner les coeurs. Sa langue est aussi acérée que ses fléches et elle n'hésite pas 4 se moquer cruellement dc

gwconque lui déplait (ou lui parle d’amour). Curieusement : elle sentend plutét bien avec Taruos qui la respecte depuis qu'un coup
ans les parties sensibles a caE'ne ses ardeurs un jour de grande beuverie. Elle considére Calgacos comme son grand frére.

mort au combat dans une escarmouche contre l'empire Carolien. Elle se joint 4 une bande de mendiants et survécut en volant de la nourriture
a droite et a gauche. Un jour sa chance I'abandonna et elle fut repérée en train de voler a Iétalage... Poursuivie, elle alla buter directement
dans le cheval d’'une noble dame et pour sa défense rejeta la responsabilité sur I'incapacité du roi a protéger son peuple. Amusée et
impressionnée par son bagout, Damara (la meére de Calgacos) lui offrit sa protection. Elle suivit Calgacos et sa famille en exil dans le tuath

des Mac R ach et cest au'ourd hui la meilleure espionne du Ti
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D 2 istori lq[ue ¢+ «Chat timide fait souris effrontée »
\ el n Pendant ses dix premicres années Elantia vécut dans les rues de Léopolis. Son pére était un guerrier du roi d’aprés ce que lui avait dit sa mére,
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Combat

~Dés bonus en }afus (max3):2
N "\(‘ Dés malus en moins (max 3) : 2

2 V) ( x/ 0 irs
Loyauté: 18 AN) \K + X U - x sur un dés : 2x points ) Mélée: (11)
) (> Relancer les dés d'un test 75 3 \
Courage: 18 Obtenir une Triade : 7 Tir: (17)
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Nom vau VD
Poignard 17 +7
Arclong 24 +10

Brmuares
Nom

Veste de cuir

V.P

Mu€res biens

Crochets de serrurier, carquois avec 20 fleches

Vie maximum
Vie actuelle
1/2 de Vie
3/4 de vie

Vie a 0 - Volonté :

Mort =_-

(D ualite de reussite et dechec

Marge  Qualité Gravité Bonus/Malu Marge
1-3 faible faible 1 16-18
4-6 médiocre banal 2 19-21
7-0 moyenne moyen 3 2954
10-12 bonne grave 4 2527
13-15 trés bonne trés grave 5 28-30

Qualité Gravité Bonus/Malus
excellente effarant 6
exceptionne (le atterant 7
extraordinaire horrible 8
ﬁe’roique abominable 9
fégena[aire mytﬁofogique 10




om : Taruos (Taureaw) Sarnom:

ode oe jeu : Vercingétorix

mescr lpflon ¢ Colosse jovial qui hurle plus qu'il ne parle, engloutit des litres d’alcool et aime peu de choses plus

au monde qu'une bonne bagarre, sa tignasse et sa%arbe brune en bataille entourent son visage rond et cordial. On distingue sous ses
épais sourcils deux yeux bleus. En dessous, vient un nez tordu quoon devine avoir été cassé plus d’une fois. Quelques traces de britlure
réparties sur tout le haut du corps complétent le tableau.

t stor ique ¢ «Mieux vaut une bonne querelle que la solitude. »

|| Fils de forgeron, quand il n'était pas a 'atelier, il participait 4 des compétitions « sportives » ou se battait contre les autres gargons. Reconnu

|| comme ’homme le plus fort des environs, il sest fait remarquer par le Tigerna Arator lors d’une bataille contre des pirates venus du Nord
tuant le capitaine du navire ennemi d’un coup de poing. Convaincu par le chef du clan de passer de la forge au champ de bataille il est un des
guerriers les plus craint par les ennemis des Mac Ronach et les plus appréciés par ses camarades.
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Jﬁgquipement
MArmes MArmures
Nom vau VD Nom V.P
g:;eeﬁx N ;g :;6 Veste de cuir 4

Mu€res biens

Un torque de bronze signifiant son statut de guerrier. Il porte au
poignet un bracelet d’or et d’argent en forme de spirale offert par

Arator (qui le portait au biceps) pour son exploit face au capitaine Vie maximum

Mg B, Vie actuelle - _
1/2 de Vie : aD =_6
3/4 de vie : 2D =_3
Vied o - Volonté : Mort = =4

{Juadlite 0e reussite et d’echec

Marge  Qualité Gravité Bonus/Malu Marge  Qualité Gravité Bonus/Malus
1-3 faiﬁﬁe faiB le 1 16-18 excellente eﬁ(amnt 6
4-6 médiocre banal 2 19-21 excgptionne[fe atterant 7
7-9 moyenne moyen 3 22-24 extraordinaire horrible 8
10-12 bonne grave 4 25-27 ﬁe’ro'ique abominable 9
13-15 trés bonne tres grave 5 28-30 (égem{aire mytﬁo [ogiclue 10
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*Une "Dane Axe" est une hache de type scandinave qui se tient a deux mains.

**Un ceste est un gantelet en cuir recouvert de bandes et/ou de pointes en métal.




om : Veneta (Celle qui est amicale, %ar nom :

apparentée, marchande)

lode oe jeu : Vercingétorix

j@escr ]pflon ¢ Petite, des cheveux bruns clairs mi- longs ramenés en deux tresses derriére la téte, la machonre
carrée et deux yeux noirs pergants. Veneta a été dotée par la nature d’une voix forte et d'un grand sens de la répartie. Elle n'a pas sa
langue dans sa poche et a p1u51eurs cordes & son arc pour vendre. Que ce soit en apitoyant ses interlocuteurs en jouant la pauvre
orpheline qui ne sait pas le fnx de ses articles, ou en les épatant par des anecdotes sur les autres royaumes et les bizarreries des
voyageurs rencontrés. Clest la seule du groupe qui sait lire, écrire et compter au-dela de ses dix doigts.

lisCorique : «Une truite dans la marmite vaut plus que deux saumons dans la riviére. » Veneta est la cousine de
\ rustan. Pendant ses douze premiéres années elle a suivi son pére, marchand ami du clan des Mac Ronach dans toutes ses traversées. Elle
‘ H aime a dire qu'elle connait mieux la cote ouest de Pryddein mieux que la place du village. Contrairement aux autres du clan, Veneta a vu du
pays et rencontré des gens venus de tout 'OEkumen. Si tout sétait passée comme prévu, elle aurait pris la suite de son pere et continué a
caboter du nord au sud de la Terre des Forts. Mais les dieux en ont décidé autrement... Un soir alors qu'une tempéte violente souffait sur les

cotes de I'ile des Mac Ronach, le navire se déchira sur des récifs et toute la cargaison coula. Son pére réussit 4 la porter jusqu’au rivage mais il
ne survécut pas a ses blessures. Elle fut a.lors recuelllle par le Tigerna Arator et lui en est trés reconnaissante.
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\&/ Loyauré: 17 A \ Z/ +X ou - x sur un dés : 2x points A< ) \&/ Mélée: (14) A

&l ) ™ Relancer les dés dun test : 5 \ & \
Courage: 18 Obtenir une Triade : 7 Tir: (14)
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ﬁi\&rmes Z%_\&r mares
Nom vau VD Nom V.P
Poignard 18 +6
Fronde (10 balles en plomb) 19 +5

Mu€res biens

grande sacoche contenant diverses babioles revendables et des cartes de
Pryddein. Un collier en nacre offert par son pére peu de temps avant le

naufrage. Vie maximum 11 L%
Vie actuelle

1/2 de Vie : aD =23
3/4 de vie : 2D =2
Vieda o - Volonté :  Mort = -5

D ualite de reussite et dechec

Marge  Qualité Gravité Bonus/Malus , Marge  Qualité Gravité Bonus/Malus
1-3 faible faible 1 16-18 excellente effarant 6

4-6 médiocre banal 2 19-21 exce})tionnef[e atterant 7

7-9 moyenne moyen 3 22-24 extraordinaire horrible 8

10-12 bonne grave 4 25-27 ﬁe’roique abominable 9

13-15 trés bonne trés grave 5 28-30 [égena[aire mytﬁofogique 10




lom 2 Vertragos (cten ouLoup rapide) Surnom :

lode de jeu : Vercingétorix

- P Un homme de petite taille aux larges épaules. Des cheveux blonds paille, un nez retroussé et
m escr lpfion + une bouche tou?ours ouverte sur u%lela.rge sourire. Il estime que porg:r la moustache ne lui va pas, aussi son
visage est-il glabre. Vertragos 4 certaines aptitudes naturelles pour la musique et le chant. Il aurait pu étre barde sil sétait donné la peine de persévérer,
mais il fut renvoyé au bout de quelques mois de son école bardique et n'a jamais dépassé le statut cfe Taman. Malgré une certaine f'finéantise naturelle,
Vertragos est un bon guerrier quan?l vient le moment de I'affrontement. Il sait aussi faire oublier ses défauts par sa capacité a sortir le mot juste au bon
moment pour faire rire ou ridiculiser ses détracteurs... Il est le premier de sa famille & passer dans la caste des guerriers.

Misfor ique ¢ «Lerire et le sommeil sont les meilleurs remédes du monde ».

Etre pécheur ¢a ne vaut rien, et descendre d’'une lignée de pécheurs ne rapporte aucune gloire. Etre barde, c'est mieux : le respect, les faveurs
des rois, une vache a chaque prestation... Le probléme vient du fait qu'il faut se plier 2 un long apprentissage, dix ans de votre vie cest
inhumain et puis se rappeler des généalogies qui n'intéresse personne et des légendes vieilles de centaines d’années et puis maitriser un
instrument de musique... Etre guerrier cest plus facile (et plus drole). On se bat contre les clans voisins, on vole leur péche et leurs filets et on
doit juste savoir manier les armes et obéir aux ordres. En plus parfois on vous envoie en mission et vous découvrez de nouvelles contrées.
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EEquipement
él}?i\&rmes l" mares
Nom vu VD Nom V. P
Lance longue 20 +15 Veste de cuir 4
Bouclier rond 20 +8 Bouclier rond 5

Mu€res biens

Un torque de bronze finement ciselé signifiant son statut de combattant.
Vertragos y tient tout particuliérement car c’est le Tigerna Arator en personne

qui lui a donné. Vie maximum
Vie actuelle
1/2 de Vie P o =
3/4 de vie : 2D =2
Viea o - Volonté : Mort = —2
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D ualite de reussite et dechec

Marge  Qualité Gravité Bonus/Malu Marge  Qualité Gravité Bonus/Malus
1-8 faible faible 1 16-18 excellente effarant 6
4-6 médiocre banal 2 19-21 exceptionnefk atterant 7
7-9 moyenne moyen 3 22-24 extraordinaire horrible 8
10-12 bonne grave 4 25-27 ﬁe’roique abominable 9
13-15 trés bonne trés grave 5 28-30 fégena[aire mytﬁofogique 10
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