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Descr iption :
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Traits principaax

Caracteristiques Caracteristiques
Hargne Endurance Volonté Présence
Adresse Intelligence Perception Dan

Caracteristiques derivees

Toucher (Hargne + Adresse) /2 :
Viser (ﬂ’erce}ztion + Adresse) /2 :
Vie (Endurance + Volonté) :

BD (‘J-(argne /2; G-fargne /4):
Magie ( + Volonté /2) :

W ocations

| KT

VW ertus Points de Dan Combat
Honneur : Dés bonus en plus (max 3) : 2 Pugilat: ()
Dés malus en moins (max 3) : 2
Loyauté : + X ou - X sur un dés : 2x points Mélée: ()
Relancer les dés dun test: 5
Courage : Obtenir une Triade : 7 Tir: ¢ )

Traits LLegendaires

Valeur Valeur




Renommee & Hauts Fai€s

Equipement

Armures

Nom vau VD Nom V.P

/M u€res biens

7 1/a de Vie ;1D =
3/4 de vie : 2D =
Viea o - Volonté :  Mort =

{Jualite de reussite et dechec

Marge Qualité Gravité Bonus/Malu. Maryge Qualité Gravité Bonus/Malus
1-3 faible faible 1 16-18 excellente effarant 6
4-6 médiocre banal 2 19-21 excqptionneffe atterant 7
7-9 moyenne moyen 3 22-24  extraordinaire horrible 8
10-12 bonne grave 4 25-27 ﬁe’ro'ique abominable 9
13-15 trés bonne trés grave 5 28-30 fégena[aire mytﬁo(ogique 10

Mot€es




